elektronischer Spielbericht (SIS)
nuScore (nuliga)

Vergleich/Darstellung von
ESB zu nuScore

HHV-Geschaftsstelle | LB



Allgemein

ESB

Spielberichtsprogramm muss
heruntergeladen werden

Regelmalige Updates mussen
gefahren werden

nuScore

nuScore lauft ausschliellich in
einem Browser (Chrome,
Firefox, Edge, ...)

keine Updates notig
JAVAScript muss aktiviert sein

Browsercache darf nicht
geloscht werden

Betriebssystem- bzw. Hardware
Basis:
PC/Laptop — Windows
Mac/MacBook — OS X

Tablet —
Android/Windows/iOS



Herunterladen eines Spiels

Rechner hochfahren
Starten des Browser bei bestehender Internetverbindung
Aufrufen des Programms nuScore uber den folgenden Link

https://hbde-apps.liga.nu/nuscore

Fur einen Test gilt:
Als Spielcode geben Sie test ein und klicken dann auf Anmelden
Der PIN zum Unterschreiben der Heimmannschaft lautet: fest
Der PIN der Gastmannschaft lautet: heute

Viel SpaR beim Uben!



Videos beil YouTube

e huScore Tell 1
https://www.youtube.com/watch?v=n3JdY8fhWLQ

e nuScore Tell 2
https://www.youtube.com/watch?v=6rSSYP{feQUS8

Wirklich sehenswert!


https://www.youtube.com/watch?v=n3JdY8fhWLQ
https://www.youtube.com/watch?v=6rSSYPfeQU8

VOR DEM SPIEL




Darstellung

ESB nuScore
Benutzername und Passwort vom Spielcode (fur Heimspiele jeder
Heimverein Mannschaft im Downloadbereich

Benutzername:

Passwort:

SIS-Login

des Vereins abgelegt).

nuScore

nuScore fir Handball

Protokoll und Spielbericht fur Meisterschaftsbegegnungen




<
2

Start/Vorbereitung

ESB nuScore

« Spiel laden » Spiel-Pin bereitstellen

« Herunterladen*) der Spieldaten
Si-Speberct > Neues Sl nege x (vom Server) des zu
protokollierenden Spiels

Dateiname:  unbenanntsm

spieinr. [ T )

Liga kurz Hem ; Gast
BTSV Eintr. Braunschweig VfL Wolfsburg Il

Liga 0:0(0:0)

Heim o g

S e ——_———— e ———————————

*Internetverbindung wird bendtigt



Wichtige Hinweise fur
nuScore

« die Spieldaten moglichst kurz vor dem Spiel laden
« mit den Spieldaten wird auch immer eine aktuelle
Programmversion geladen

« Spielcodes-/Pins sind im Downloadbereich des Vereins zu finden

Admin Home

S

Downloads 2018/19
Spiel-Codes 2018/19
Manner ‘@ Spiel-Codes (pdf) enthalt die Spiel-Codes fiur Schnellerfassung Manner 2018/19
‘@ Spiel-PINs (pdf) enthalt die Spiel-PINs fur die Unterzeichnung des Echtzeitspielberichts Manner 2018/19
Manner I ‘@ Spiel-Codes (pdf) enthalt die Spiel-Codes fir Schnellerfassung Manner Il 2018/19
'@ Spiel-PINs (pdf) enthalt die Spiel-PINs fur die Unterzeichnung des Echtzeitspielberichts Manner 1 2018/19
Manner IlI ‘@ Spiel-Codes (pdf) enthalt die Spiel-Codes fur Schnellerfassung Manner Il1 2018/19
Spiel-Code/SMS-Code: Code zum Laden der Heimspiele/SMS-Ergebnismeldung

Spiel-PINs: Unterschreiben Aufstellung/Abschluss Spielprotokoll



Navigationsmenu B

ESB

.
() SIS-Spielbericht -

FARRER TEE

Uber SIS-Spielbericht

Bencht bearbeiten

Spiel zeigen

= i s 1 Bericht zeigen

’ Drucken/Unterschriften

Fehlerbericht senden

Spiel schliessen

Notdienst

nuScore

Heim

SV Munster

Landesliga Manner Lineburg

27.02.2016, Spielbeginn 18:00h

Munster, SH Hindenburgaliee, Hindenburgaliee, 29633 Munster

Mannschaftvaufsteliung Personenerfasst
Andamuna dar bituallan Mannschaficaufetaliuna van Gact und Haimmannechaft yar how

Effassan narcons

Auf das Spielprotokoll kann erst zugegriffen
werden, wenn beide
Mannschaftsverantwortlichen ihre
Mannschaftsaufstellung mit der zugehorigen
Vereins-Spiel-PIN oder ihrem nulLiga-Passwort
unterschrieben haben.



Mannschaftsaufstellung

ESB nuScore

« Kader wird automatisch geladen « keine Online-Kaderliste, wird

« Spieler werden erganzt, anhand des 1. Spieltags geladen
gestrichen, geandert « Spieler ggf. Uber Suchfunktion

SIs-Spielbericht - Spiel zeigen - o a u S D ate n ba n k I a d e n

sssss

ASSIV
PASSIV
v +
Es erscheint die Maske Spiel zeigen ung alle Spieler sind auf iz
passiv-gestellt.
o O +
oB
oC ocC
- = I—an— v | [rommmecen | [ mmmam ] ] | umerscewen g
<l oyl | 0:0 Tor 7m Verw | 2min D | Deger Stemo _‘ 0:00
Onlineubertragung DEAKTIVIERT Letztes Ereignie: keins
LA ERERRRRN —-.
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Schiedsrichter,

Eigenschaften Schiedsrichter 1

Name, Strasse, Ort

vTol_gra Karamuic, Eﬂang_er Str. 14. 12053 Beriin
Verein, Telefon

Fahrkosten o/ km | (00| € sonstige Auslagen | (000 € SummeKosten | pp0€
Abfahrt vom Wohnort 00:00'; Uhr voraussichtliche Heimkehr 00:00 Ubr Kadtn aadasan

Eigenschaften Schiedsrichter 2

Name, Strasse Ort

Verein, Telefon

Fahrkosten o/ km | pgo| € sonstige Auslagen

Abfahrt vom Wohnot | pg.op) Uhr  voraussichtiche Heimkehr | ] et Spiefeldaufbau | ) | AnzahlOrdner | ) |Spieldeidung [ x| Balle | X | Zuschauer | 7
Spielerausweiskontrolle: X

Nach Spielende auszufiillen.

Einspruch angekindigt O O
l

Nach Spielende auszufillen.

11



nuScore

Schiedsrichter, Zeitnehmer, Sekretar,...

Schiedsrichter A

Name

Verein

Abfahrtvom Wohnort

Schiedsrichter B

Name

Verein

Abfahrtvom Wohnort

E-Mail

Andere Person erfassen

| UntorsshSocpa: swort verighar |

Schiedsrichter Beobachter

Zeitnehmer

»
©

kretar

Spielaufsicht

Voraussichtliche Heimkehr

Voraussichtliche Heimkehr

Lizenznummer

Lizenznummer

Fahrer km x05

Mitfahrer km x0.02

Fahrer km x05

Mitfahrer km x002

Fahrtkosten-OPNV

€ 10

Spesen
pielieitungsentschadigun
€ 1

€ 400
Fahrtkosten-OPNV

€ 10

Spesen

D © spieinfo

12




M O speino

Schiedsrichterbericht

Zu Spielbeginn und zu Spielabschluss
Kontrollen zum Spiel Zeitangaben
Spietfeldaufbau 9 in Ordnung nicht in Oranung Spielzent ~ ~ -~ A
bes
Spleikieidung In Ovdnung nicht n Ordnung
v v v v
Balle @ In Ordnung nicht n Oranung
Pausenzeit ~ ~ ~ ~
Anzahl der Ordner
bes
v v v v

Bericht

m

w»
T_‘.

c

¢! Emspruch durch Heimmannschan Einspruch durch Gastmannschaft

Heimmannschaft Gastmannschaft

Fehkende Spelauswess Fehlende Spielausweisa

Startzeit des Spiels sollte mit Ansetzung Ubereinstimmen, ansonsten muss dies
korrigiert werden
Wichtig ist auch die Eingabe des Spielendes (bis-Zeit)
Pausenzeit kann dokumentiert werden, ist aber optional
Liste fehlender Spielausweise ergibt sich automatisch aus der Mannschaftsaufstellung
- Haken ,Spielausweis nicht vorhanden®
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WAHREND DEM SPIEL




2:1 17-17 Gummersbach
472 1a:a7) N Nams Tors Tm Vew 2mn D/O<Ber Aktv  Torwat Nr Name Tere 7m Vew 2mn D/ DsBer Adiv  Torwat
e ll PR N
4 18:10 16 |Fuhle aktv  |tue Grnz v [tue
::: :::: 2 | Schroter 3 aktv  |false Wiede 2 adiv |fake
&5 21:20 3 [Emat 1, ‘1 aktiv  |fase Elisson 3 32 v (fakse
7:5 22:2¢) 4 | Schinder 5 aktv |falee Weyrauch |4 ativ |faks
:z :::g 5 | Kihn I 1 aktiv  |fase Gojn 2 ity |fake
ain 29,221 10 |Perzon aktv  fdes MNenade 8 v |faes
0:0 23:25 14 |Pevnov 5 1 aktiv |false Spolanc adiv |fake
| e 17 | Miler A aktiv |fase Stk 2 an |fase
R I PN Y 1 in] sty [falee Pz |2 adv_|fake
20:10  zaszef 27 | Schmidt 1 21 ektv |fase Lindberg adv |fae
a0r2L zs:zf 29 | Jonson 2 akbv |falee Zachneeon | 1 v [fase
=) 45 [Becker sty fase Fiz 1 siv fase
13:11  26:26 71 | Schrider 6 aktiv |fase Dinx adv  |(fake
f::: ] 7 | Eaumgariner passiv |falze Vrazaic paeav [fake
14:13
2e:10
13:18 :
25:15 :
g OA | Litzeberger. Jor
% OB | Kuragz, Emr
5 TI oC
= on
TesmStajeheim | | fumeien |
o+ " [ 2628 [ro ]| am, e Juzm [0 ] oot | 2om |
Onlinecbertragung DEAKTIVIERT

Letztes Ereignis: Spielminute 58:50 (26:28). Tor durch Nenadic (Nr.13
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nuScore

n ©30:09 Spielzeft anpassen

Minute  Stand Ereignis Spieler
Wanuell hinzufagen or 7m mk Tor 7m ohne Tor

O216 4:2 Tor 7 Hidebrandt T v Apieler Sanktion
O 1048 2 Minuten 18 Krause P < Venwiang [ 2 Minuben -]
© 1045 Verwarmung 20 Niolsyzik K Disqualifikation
©02.03 mi Bericht 34 Kamer L G [ mt Bericht ‘-| I ohne Bericht '
©09:03 Mannschofisstrafe Gost 8 Schy v [
ki i ¢ e v TV Braunschweig L= viL wittingen =
O o644 2 Minuten 17 Stock M =

e P _ ﬁ h ﬁ H M ﬁ

S e ~ mﬁ H h M ﬁ w ﬁ“
©0s.07 2 Minuten 17 Stock M v ) (
R | 230 L 2il 2l 14l [ 22]

© Spielzeit anpassen... O Spielinfo A S. Kleindienst

UOaam © Spielzeit anpassen... O Spielinfo 4 S. Kieindienst

16



Begegnung
Gruppe Oberliga Manner Niedersachsen
Datum 23.01.2016, Spielbeginn 19:30h

Spielort Braunschweig, SH Alte Waage
WeberstraRe 2-3, 38100 Braunsthweig

O spielinfo Blau Ubertragung wird durchgefiihrt
Gast
MTV Soltau
s Rot Bei der Ubertragung ist ein Fehler aufgetreten

Links neben der Spielinfo wird temporar ein farbiger Balken
eingeblendet. Dieser Balken gibt einen Hinweis Uber die
Verbindung zum Server.

17



Neues Ereignis protokollieren

Spietstand 0 0 (0 0)

| mit Bericht . ohne Sencht L
| B
. MTV Braunschweig ViL Wittingen
LOSCh U n g Speelstand
0 O
[ Nkolayzk | 2 m23 _25 MM: M 4 b22\
-

« Button Ereignistastatur + Button Mannschaftstastatur

» jeweils zuerst gewahlte Button bleibt im Zustand gedriickt (hier grau hinterlegt)
und das Ereignis wird abgeschlossen, sobald der zweite, komplementare Button
betatigt wird

« Die Reihenfolge ist grundsatzlich beliebig, Ausnahme ist das Ereignis
Mannschaftsstrafe!

18



Verwarnung und Zeitstrafen

Spieler Sanktion

Verwarnung

2 Minuten h "l

» Spieler-Sanktion: Verwarnung (gelbes Icon) und 2-Minuten Strafe (schwarzes
lcon)
Die Anzahl der gelben Karten pro Spieler und pro Spiel ist nicht begrenzt.
Hat ein Spieler mehrere gelbe Karten erhalten, wird nur die die Spielzeit der
ersten Karte im Bericht abgelegt.

© 14:22 1:8 2 Minuten 10 Wustner F. (01:57) v
©13:36 1:8 2Minuten 20 Schlinger R. (01:11) <
Bei einer 2-Minuten Strafe halt die Uhr automatisch an. Im Spiel muss der

Schiedsrichter zuerst das Timeout anzeigen. Dann sollte auch die Uhr angehalten
werden, damit das Ereignis dem korrekten Zeitpunkt zugeordnet wird.



©06:46
© 06:44
©06:23
©05:37
® 05:07
©04:48
© 04:03
O 02:41
®o02:14

® 01:00

Nach erfolgter dritter 2-Minuten-Strafe wird automatisch die rote Karte beim

2 Minuten

2 Minuten

Tor

7m ohne Tor

2 Minuten

Tor

Tor

Verwarnung

Tor

Tor

17 Stock M.

17 Stock M.

20 Nikolayzik K.

8 Schultze M.

17 Stock M.

4 Melzig S.

11 Krause J.

17 Stock M.

4 Melzig S.

3 Eschert K,

v Spieler Sanktion
v Verwarnung [ 2 Mir
v Disqualifikation

v mit Bericht ‘] ohne
v N

Heim

v MTV Braunschweig |
" ) et
===

betroffenen Spieler eingeblendet.

©06:46
©06:44
Qo623
©05:37
©05:07
©04:46
© 04:03
O 02:41
©o02:14

®01:00

Wird anschlieRend das Spiel fortgesetzt (Uhr lauft wieder), wird die
Spielerkarte fur weitere Aktionen gesperrt

2 Minuten

2 Minuten

Tor

7m ohne Tor

2 Minuten

Tor

Tor

Verwarnung

Tor

Tor

17 Stock M.
17 Stock M.
20 Nikolayzik K.
8 Schultze M.
17 Stock M.
4 Melzig S.
11 Krause J.
17 Stock M.
4 Melzig S.

3 EschertK.

<

Spieler Sanktion

Verwarnung [

Disqualifikation

[ mit Bericht "] [

Heim
MTV Braunschweig

Ik 18) &
Az [ 24)

20



Erhalt ein Spieler eine 2. Verwarnung, so zeigt das System einen Warnhinweis.
(nuScore verhindert aber die Zuordnung der 2. Verwarnung nicht!)

21



Disqualifikation ohne/mit Bericht

L J

Disqualifikation

[ mit Bericht ‘] [ ohne Bericht ‘]

» Disqualifikation ohne Bericht rotes Icon (rote Karte), die Disqualifikation mit Bericht
durch ein blaues Icon (blaue Karte)

L3 Vfmemgen ol i S — L'W@
e =
D e e o D fo et L

» Disqualifikation ohne Bericht (Spieler) — rotes Icon in der Spielerkarte
eingeblendet und die Spielerkarte deaktiviert

» Bei Disqualifikation mit Bericht — blaue Icon in der Spielerkarte
eingeblendet und die Spielerkarte deaktiviert

22



o

Mannschaftsstrafe

O©o0903 Mannschaftsstrate Gast 8 Schultze M -
©03.03 ohne Bericht 8 Schultze B v
= -
Ok 2 Minuten 17 Stock v
Qo5 Minuter tock M o
O0s23 41 TYor 20 Nikolayzik K 5
®os m Te chultze | v
Oos07 2 Minuten 17 Stock M v
®o0s48 3:1 Tor 4 Melzig S v
Ooen3 _2-1_Tor 1 Kra |

Spieler Sanktion

Verwamung [ 2 Winuten .]

Disqualifikation

mi Bericht ohne Berict ‘

fH Braunschweig "rL“'rmnoc—n

mmmm mwwm

Das Ereignis ,Mannschaftsstrafe“ entsteht dann, wenn ein Spieler bereits eine rote
Karte/Disqualifikation erhalten hat, die Spieluhr aber noch steht, eine 2-Minuten Strafe
erhalt. Diese wird automatisch zu einem ,Mannschaftsstrafe” Ereignis geandert, und der
auslosende Spieler wird zusatzlich angezeigt.

Die korrekte Verarbeitung dieses Ereignisses funktioniert nur, wenn erst das Ereignis (rote Karte
oder 3. Zwei-Minuten-Strafe) aktiviert wird und dann der fehlbare Spieler zugeordnet wird.

23



Ereignis bearbeiten

u ® 04:19 © Speeizent anpassen © spieinto
Tor
Tor 7m met Tor 7m ohne Tor

Spielstand 1:3

Minute Stand Ereignis Spieler
©o4:19 Verwarmnung 10 Wustner F
©o04 10 7m mit Tor 2 Mayer L

© 0355 1 Tor 7 Babarskas P

AV 14

™ nza | gty o Wiy W
©o1:59 l Verwarnung 7 Babarskas P
® 0154 Tor 34 Varvne T

© 00.55 1 Tor 4 Kozna K

Spileler Sanktion

Verwarmung [ 2 Minuten ‘i
Rote Karte

Dsqualitiation ol rote Kare . ‘
} m | 7z | m | 72|
Alpla HC Hard Bregenz Handball

| 4) 9 10 11 2 € 7 8
m M m Babarskas

| 13] 20 21] 23 13 14 17 18
m Im

1 24| | 26 27| 28 20 28 29 34
-

16 32! \ 1) 12

A B C D A B C D
Wz Burger Maier Krevatin Rinnerthaler Hedin Kresser Fruhslick

» Ereignis im Protokoll durch Buttons mit nach unten gerichteten Pfeil aufklappen, um
bearbeiten — Ereignis wechselt in Zustand gedrtickt

« Button nach oben gerichteten Pfeil beim aufgeklappten Ereignis oder einen der
beiden gedriickten Buttons kann die Bearbeitung eines Ereignisses ohne Anderung

abgebrochen werden

24



Ereignis nachdokumentieren

Einflgen

Mimiida Céamad  Craimmie Spieler T0|
C— Zelt anpassen © Minute  Sekunde
Manuell hinzufiigen... Ti o o
i = 4 3l 19
NS VS D verwarnuilg 10 Wistner F v S
P v v

Ereigniszeit ibernehmen

Mit dem Button ,Manuell hinzufigen“ kann ein Ereignis
nachdokumentiert werden. Im Gegensatz zur normalen Erstellung eines
Ereignisses, kann hier manuell die Zeit eingetragen werden.

Auf diese Weise konnen auch 1-Klick-Ereignisse wie die Auszeit
nachdokumentiert werden.

25



Spieler nachtragen %‘\

Spiefstand 11 (1 - 1) n ©0013  © Spisizet anpassen B © soewto
Minute Stand Lreignes Spieler
hinzufuge
RrWarnung 4 Salzwedel 8 v Spieler Sanktior
Tor 3 Groger M - Verwarnung Z Winuten .JE
Spelprotokod h e — B
Tor 3 Ziemer ~ Disqualifikation
JE P ot .

TUS GW Himmelsthir |l

Spielstand
1 1

2 3 4 5 2 3 4 5
Lauter [ Groger [l Schater [l Lacchein |
= T 66
E T
h ﬁ
Fuhrott

Vallmann

« solange Maximalzahl der moglichen Spieler nicht erreicht ist, kdnnen Spieler
wahrend des Spiels nachgetragen werden

Heim Gast
MTV Grosenheidorn s RITH]
2 Feid

"""""" ~ °  Dazu das Menu ausklappen und
Mannschaftsaufstellung
anklicken, Spieler nachtragen &
speichern.

26




pu

Wichtiger Hinweis: In jedem Fall ist hier die entsprechende Spielausweiskontrolle zu
vermerken (Ausweis vorhanden oder nicht vorhanden!!).

Bevor kein Haken bei der Spielausweiskontrolle gesetzt ist, kann die Passnummer — wenn

vorhanden — nicht eingetragen werden und der Spieler wird im Bericht als nicht kontrolliert
vermerkt.

Korrigieren nach Spielabschluss nicht mehr moglich!!

= | splelstand1:1(1:1)

‘ MTV GroBenheidom Il TUS GW Himmeilsthur

Spielstand
' 1

2 3
. .
6 7
-m—mm-

e e

""""""""

Anschlieend zuruick ins Protokoll.
Funktioniert auch, wahrend die Uhr weiterlauft.

27



Auszeit fur eine Mannschaft

u ® 04:22Auszeit Heim 00:25 © Spielzeit anpassen. ..

» Auszeit startet beim Klick auf die Karte

« Eintrag im Ereignisprotokoll

» Uhr wird automatisch angehalten und ein 1-Minuten Counter erscheint neben der
Spielzeit (Auszeit benutzt = deaktivierter Button)

Verwarnung | 2 Minuten ‘.
Rote Karte
Disqualifikation 5| rote Karte " ‘
Heim ‘ T1 I 12 \ sast ‘ T T2 ’
Alpla HC Hard Bregenz Handball
4) | 9] ( 10) 11 2 6 7 8
( 13) ( 20) ( 22) 23) 13 14 17 1R

28



Beenden des Spiels

B

Wichtig:

Nachdem das Spiel abgeschlossen wurde, kann auf das Spielprotokoll und die
Mannschaftsaufstellung nicht mehr zugegriffen werden.

Bevor das Spiel nicht abgeschlossen ist, hat man auch keinen Zugriff auf die Freigabe
mit den Unterschriften.

Hinweis!

Der nuScore-Client Ubertragt bei der Aktion ,Spiel abschlie3en® bereits alle vorhandenen
Daten zum Server. Ab diesem Zeitpunkt wird das Spiel sogar in der Tabelle gewertet.
Dies naturlich nur, wenn zum Zeitpunkt der Aktion ,Spiel abschlieBen® eine Verbindung
zum Server besteht. Die Freigabe aktualisiert im Endeffekt nur noch das bereits
abgeschlossene Spiel mit dem Schiedsrichterbericht und den Passwortern.

29



NACH DEM SPIEL




Spiel abschlieRen

ESB nuScore

Foy si.spibercht " PTRERTRE M s | .
WEY TEON; = A — —T
4 NGl WHemvordemsoe  Heimverein @ O — — 8

WV Gt vox o S Gastverein . mm
MV Heimnach dem Spiel  Heimverein . JJJJJJJJJ
MV ot sachdom St | G astverein .
e schiedsrichter @I \Wurde das Spiel abgeschlossen, wird
i schiedsrichter @l quf der Freigabeseite eine

'Sollte es Probleme bei der i i

o it SR Unterschriftentabelle angezeigt.

die Notversiegelung.
| Der Bericht wird wie gewohnt versiegelt und
| gesendet.

[ Notversiegelung ’ [ Drucken ) ‘ Schliessen ’
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Spielbericht unterschreiben und freigeben

Freigabe

Name Funktion Unterschrift

Henniges, Klaus Schiedsrichier
Kinkermann, Frank Schiedsnchier

Mudrow, Volker

MannschafRsverantworticher Hem m

Schafer, Voker Mannschafsverantworticher Gast l::::;: :::’

Technischer Delegerter

Spiclaufsicht

Validierung

Unterschrift nicht moglich

v

v

Diese Unterschriften erfolgen ebenfalls, indem jeder sein personliches Passwort bzw.
seine Spiel-PIN eingibt. Die MV kdnnen wahlweise mit ihrem nuLiga-Passwort oder der

Spiel-PIN unterschreiben.

Freigabe

Name Funktion Unterschrift
Hennges, Klaus Schedsnchter

Kinkermann, Frank Schiedsrichter

Mudrow, Volker Nannschafisverantworticher Hean [ Unttarscantt ertongt |
Schafer, Volker Mannschaftsverantwortiicher Gast [ Untacsenntt ertogt. |

Technischer Delegenter
Spielaufsicht

Spkebericht freigeben

Sind Sie sicher, doss ale nobgen
Engaben getatigt wurden? Sobald der
ZurGcksetzen Fm Spiebericht freigegeben wurde, kann

daran mchls mehr verdnden wearden

“ it

Vahdierung

Unterschrift nicht moglsch

J

v
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Schiedsrichterbericht

Kontrollen vor Spielbeginn und Abschlussbericht der Schiedsrichter

Freigabe

Freigabe des fertig ausgefiiliten Spielberichtes.

¥ Zwischenbericht drucken

Lokalen Spielbericht Ioschen
o
Lokalen Spielbericht exportieren \./

Falls sich Spielbericht nicht freigeben lasst, lokalen Spielbericht exportieren.

Nur sinnvoll, wenn diese Datei uber den Laptop erstellt wird, der in der Halle fur die

Protokollierung genutzt wurde!

information fir §

schiedsrichter 48

5:49(n: )

Offnen von MestingReport WLWDDCIZMKAA json

Sie mochten folgende Datei 6ffnen:

|| MeetingReport WLWDDCJZMKAA json
Vom Typ: JSON File (103 KB)
Von: blob:

Wie soll Firefox mit dieser Datei verfahren?

©) Offnen mit Notepad++ : a free (GNU) source code edito... ¥

@ Datei speichern

Edr Dateien dieses Typs immer diese Aktion ausfihren

%) o | e
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SPIEL ABGESCHLOSSEN



bei Fragen, fragen!

Ansprechpartner HHV:

Tobias Weyrauch (Verbandsadmin)
Stefan Albus (stellv.)

Manfred Leber (stellv.)

Lisa Brennigke (stellv.)

Alfred Mann (S/Z-Beauftragter)

und nattrlich alle Admins der Bezirke

Quellen: Dieter Hummes (nuLiga-Administrator HVN), nuLiga



