Der nuScore 2.0

Spielbericht




Wichtige Hinwelse fur
huScore

» die Spieldaten moéglichst kurz vor dem Spiel laden
* mit den Spieldaten wird auch immer eine aktuelle Programmversion geladen

« Spielcodes-/Pins sind im Downloadbereich des Vereins zu finden

(| Meidung | | Spieibetrien | Verein | Witgtieder [T ST [
Admin Home M

Downloads 2018/19 J

Spiel-Codes 2018/19

Manner ‘@ -Spa.el'—'(':'odésﬂ(pdf')‘ en'{h'éit die S‘[Qéeiv-‘(':‘odes fdf'rs-ch'nelie;féssung Mannef ZCI 8/19
‘E Spiel-PINs (pdf) enthait die Spiel-PINs fur die Unterzeichnung des Echizeiispielberichis Manner 2018/19 '
Manner 1l '@ Spiel-Codes (pdf) enthalt die Spiel-Codes fur Schnellerfassung Manner 1l 2018/19 -
‘@ Spiel-PINs (pdf) enthait die Spiel-PINs fur die Unterzeichnung des Echizeitspielberichis Manner 1 2018/19 J.
Manner il ‘E Spiel-Codes (pdf) enthait die Spiei-Codes fur Schnellerfassung Manner 1ll 2018/19 \
. !
Spiel-Code: Code zum Laden der Heimspiele/SMS-Ergebnismeldung /, '

Spiel-PINs: Unterschreiben Aufstellung/Abschluss Spielprotokoll 2"-




Vor dem Spiel

11:54
e )
E—-l ? I:] 15.0/7.2022

Pruaftivor laflen Spiels die Ejnstellungen
des Ljaptopp
- keinhe anstehenden Updages
- NetzwerkVerbindung ok/
- Uhrzeit und Datum aktuell

dl

Alle Kriterien erfullt |




Produktivversion: https://hbde-apps.liga.nu/nuscore?2/de/login

Start nuScore 2.0

Spielcode (fur Heimspiele jeder Mannschaft im Downloadbereich des Vereins abgelegt).

*Internetverbindung wird bendtigt

Protokoll und Spielbericht fur Meisterschaftsbegegnungen im Handball

Spielcode

. Hier Spielcode eingebelfu 3FPDYX123C1BD ]

+  Herunterladen* der Spieldaten

lokal zwischengespeicherte Spielberichte:

Spielcode Staffel Datum Ort Heimmannschaft Gastmannschaft Spielstand Spielbericht I6schen



https://hbde-apps.liga.nu/nuscore2/de/login

n u SC O re *Internetverbindung wird benétigt

Alpla HC Hard Bregenz Handball

HLA Oberes-Play-Off

14.03.2015, Spielbeginn 19:00 Uhr
Sporthalle am See, Seestrale 60 , 6971 Hard

Mannschaftsaufstellung Offizielle und Spesen Schiedsrichterbericht

Anderung der akiuellen Daten und Spesen der Schiedsrichter, Live protokollieren wahrend dem Spiel Kontrollen vor Spielbeginn und
Mannschaftsaufstellung von Gast- und Zeitnehmer, Sekretar, Spielaufsicht, sowie nachtrégliche Korrekturen und Abschlussbericht der Schiedsrichter.
Heimmannschaft vor bzw. wahrend dem Delegation und Schiedsrichter- Ergénzungen.

Spiel. Beobachter.

@

Freigabe des Spielberichts durch die Zwischenbericht ausdrucken, um diesen Alle Bilder wurden vorgeladen.

verantwortlichen Personen. von Hand auszufiillen. 6




Mannschaftsaufstellung

nuScore

« keine Online-Kaderliste, wird anhand des 1. Spieltags geladen
- Spieler sind Gber Suchfunktion aus der Datenbank zuladen

+
Torhiter
]
Offizielle

Es wurden noch keine Spieler erfasst.

Es wurde kein Mannschaftsverantwortlicher festgelegt.

Aufstellung speichern Aufstellung 16schen




Mannschaftsaufstellung

nuScore Kaderliste anhand des 1. Spieltags geladen
« fehlende Spieler sind Uber Suchfunktion hinzuzufligen, wenn das Kontigent von 14 noch

nicht ausgeschopft ist

Person suchen

Name oder Spielausweisnummer

L] Name [ Geburtstag

Heim Gast > i
- SN . erbunder Spielinfo
TSVG Eintr.Boddiger RE3SeNel-IITTe[17/dJo M| -

Feldspieler
ﬁx | 1 |
——
: . Die Kontrolle des
‘ Spielausweises
e eines Spielers wird
| X nicht mehr
@1 — @l | ) | bestatigt. Diese ist 2
2 A - eine Konsequenz 4 Q"
_— — .. der Einfihrung der \e\\?\
—— digitalen

Frank

Spielausweise.
Offizieller: B 7»




Mannschaftsaufstellung

MV als Spieler eintragen wahrend dem Spiel

Feldspieler TP . .
Offizieller bearbeiten
Zivkovic 9 Wastner 10 Jochum 11
Boris Frederic Michael
234561 345621 456213 Watzl, Stefan
mannlich, Osterreich
Verein: Alpla HC Hard
Krsmancic 23 Dicker 24 Herburger 26
Marko Daniel Lukas
214356 624351 643512
Torhater Kennzeichen @ A O B O c O D
| = 05
Eranz Stefan Golub Stefan Mannschaftsverantwortlicher (MV)
612345 654321

Spieler
Offizieller: A P

Machten Sie diesen Offiziellen wirklich zum Spieler machen? Wenn das Spiel gestartet wurde, kann

diese Aktion nicht riickgéngig gemacht werden.
Offizielle ganag g
i Spieler Typ @ Feldspieler o Torhiter
Trikotnummer

[ l

MV wird als )
Spieler Offnen des MV Uber die Auswahl und als

9
ubernommen Spieler markierén und speichern. Danach S Q’
wird der MV als Spieler tUbernommen. y
f



nuScore Offizielle und Spesen Schiedsrichter A/B

Schiedsrichter A

Mannschaftsaufstellung

Offizielle und Spesen

Schiedsrichterbericht

Freigabe

Abmelden

Schiedsrichter B

ERLCUERIEEEE Schiedsrichter A

Vogt, Daniel

Verein:

Spielaufsicht
_ Geburtsdatum

Verein
Lizenznummer

E-Mail

Berechnete Kosten
Fahrkosten-PKW
Fahrkosten-OPNV

Spesen

Summe:

Zeitnehmer

Passwort vorhanden

Passwort aktualisieren

0,00 €

0,00 €

0,00 €

0,00 €

Abfahrt vom Wohnort

Voraussichtliche Heimkehr

Fahrer km x 0.35 €

Mitfahrer km x 0.02 €

Fahrtkosten OPNV

Spesen

Spielleitungsentschadigung

Sekretar

Uhr

Uhr

Km

ACHTUNG UHRZEIT EINTRAGEN




Person suchen

nuScore Offizielle Zeitnehmer/Sekretar

Name oder Lizenznummer

©

Zeithehmer

chiedsrichter B

Lengemann, Frank
Verein: HC B Verein: TSV Eintracht Béddiger

Kosten: 30,00

Mannschaftsaufstellung

Offizielle und Spesen

Geburtsdatum

verein TSV Eintracht Boddiger

Lizenznummer

Schiedsrichterbericht

Verein:
Kosten: 0,00 €

E-Mail

Freigabe

Berechnete Kosten

Abmelden Fahrkosten-PKW 0,00 €
Fahrkosten-OPNV 0,00 €
Spesen 0,00€
Summe: 0,00€

Name Geschiacht

Abfahrt vom Wohnort

Voraussichtliche Heimkehr

Fahrer km x 0.35 €

Mitfahrer km x 0.02 €

Fahrtkosten OPNV

Spesen

Spielleitungsent

Geburtitag

\ /
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{ /\\ km
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ﬁ

ACTUNG keine Eintragungen bei

Spielen auf Bezirksebene inclusiv
Frauen LL

Person entfernen




Mannschaftsaufstellung

Offizielle und Spesen

Schiedsrichterbericht

Freigabe

Abmelden

Schiedsrichterbericht

Kontrollen zum Spiel

Spielfeld in Ordnung Bericht:

Tornetze defekt.

y
Spielkleidung in Ordnung a

Balle in Ordnung

Anzahl der Ordner [ 3 ]

Zuschaueranzahl [ 67 ]

Zeitangaben

T 19:00 = 19:00 Ein;pruch durch Heimmannschaft [:] Einspruch durch Gastmannschaft
L Usenzeit 19:00 — 19:00 z.B. Der Schiedsrichter war parteiisch.
Startzeit des Spiels sollte mit Ansetzung Ubereinstimmen, ansonsten muss dies ®

korrigiert werden .o
Wichtig ist auch die Eingabe des Spielendes (bis-Zeit) \(\\\ \
Pausenzeit kann dokumentiert werden, ist aber optional \?‘

Liste fehlender Spielausweise ergibt sich automatisch aus der Mannschaftsaufstellung




Navigationsmenu

huScore Sp lelbericht in diesem Bereich werden nun alle Ereignisse des Spiels protokolllert

Alpia HC Hard 0:0(0:0) Bregenz Handball
u 00:00 min .
finute Stand  Ereignis Spieler
Auf das Spielprotokoll kann o 7 mitTor 7m ofne Tor
erst Zugegri n werden, Spieler Sanktion
wenn beide Verwarmung B2 Minuten
Mannschaftsverantwortliche 2™
ihren Spiel PIN eingegeben omme serer Bt e
haben. Splelstaﬂd
Heim Gast
Alpla HC Hard Bregenz Handball

2 6 7 8

Mannschaftsaufstellung
Offizielle und Spesen 13 14 17 18

r 26 27 28 20 28 29 34
Schiedsrichterbericht Herburger

16 32 1 12

Freigabe >

Stockbauer Suppanschitz q 4.

D ®Y1 \

Abmelden c D A B c

Watzl Burger Maier Krevatin Rinnerthaler 1Y Hedin Kresser Frihstick




WAHREND DEM SPIEL




nuScore Spiel starten

Alpla HC Hard 0:0(0:0) Bregenz Handball

y Manuell hinzufiigen 00:00 min
finute Stand  Ereignis Spieler
Tor
Tor 7 m mit Tor 7 m ohne Tor
Splelzelt tarten Spieler Sanktion
Verwarnung .2 Minuten
Spielzeit anpassen
Disqualifikation
-~ ~
: [ ohne Bericht [ mit Bericht
~ ~
o
el ubernenmen

Alpla HC Hard Bregenz Handball

o Sehr wichtig: Die Uhr in nuScore ist nicht die offizielle Spieluhr. Es sollte daher immer darauf :

20 28 29 34

geachtet werden, dass diese Uhr synchron zur offiziellen Zeitnehmeruhr [auft. Notfalls sind o -
. - . . . . I . 1 12 ‘
2wischendurch Korrekturen tber die Funktion ,Spielzeit anpassen" erforderlich. h I k

D A B C D
Watzl Burger Maier Krevatin Rinnerthaler Hedin Kresser Friihstiick

\\

¥

14




Neues Ereignis protokollieren

Alpla HC Hard 1:0(1:0) Bregenz Handball

len  Spielinfo

& Manuell hinzufiigen u 11:20 min .
Minute Stand  Ereignis Spieler
Tor
11:20 1:0 Tor 10 Wastner v
Tor 7 m mit Tor 7 m ohne Tor
Spieler Sanktion
Verwarnung I 2 Minuten
Disqualifikation
[ [ ohne Bericht [l mit Bericht
Spielstand
Heim m Gast
Alpla HC Hard Bregenz Handball

[ ot e e e

« Button Ereignistastatur + Button Mannschaftstastatur

* jeweils zuerst gewahlte Button bleibt im Zustand gedriickt (ist grau hinterlegt)

und das Ereignis wird abgeschlossen, sobald der zweite, komplementare Button bestatigt wird

Die Reihenfolge ist grundsatzlich beliebig, Ausnahme ist das Ereignis Mannschaftsstrafe




Verwarnung

Spieler Sanktion

Verwarnung

« Spieler-Sanktion:Verwarnung (gelbes Icon))

Achtung die Anzahl der gelben Karten pro Spieler und pro Spiel wird durch nuScore nicht begrenzt .
Hat ein Spieler mehrere gelbe Karten erhalten, wird nur die die Spielzeit der

z.B. 2 Karte im Bericht abgelegt. Auf der Spielerkarte wird diese 2 nicht angezeigt

[ - | I
Minute Stand Ereignis Spieler
Tor
00:16 Verwarnung 9 Zivkovic ~
[ Tor }/[ 7m mit Tor ]

00:02 Verwarnung 9 Zivkovic ~ . .
Spieler Sanktion
Verwarnung [ . 2 Minuten ]
Disqualifikation

[ W ohne Beri){t ] [ B mit Bericht ]

-
Spie ‘.
Heim E q
Alpla HC Hard x

/ 9 \ w LELEE e -
( | ﬂp'




Zeitstrafen

Spieler-Sanktion: 2-Minuten Strafe (schwarzes Icon)  Spielersanktion

® 13:36

[ 2 Minuten [} ‘I

© 1422 1:8 2 Minuten 10 Wdustner F. (01:57) ~
1:8 2Minuten  20Schinger R, ©1577) g Bei einer 2-Minuten Strafe halt die Uhr automapsch an.
Im Spiel muss der Schiedsrichter zu erst das Timeout
anzeigen.
Pk = Dann sollte auch die Uhr angehalten werden,
v  Disqualfikation damit das Ereignis dem korrekten Zeitpunkt zugeordnet wird.
7m ochne Tor 8 Schultze M. - mit Bericht I'l | ohne
| e wseaw e > Nach erfolgterdritter 2-Minuten-Strafe
e — e, — ' atisch die rote Karte beim betroffenen
g Spieler eingeblendet.
1 1 Tor 4 Melzig 5. w h h m w
- B C Wird anschlief3end das Spiel fortgesetzt (Uhr lauft
momer  ssowmsen o [wseren 2l8 wieder), wird die Spielerkarte fur weitere Aktionen
- T i oo 13 gesperrt.(ausgegraut keine Auswahl mehr mdglich)
T e e A

EY-a oA




Disqualifikation ohne/mit Bericht

L A

Disqualifikation

B

mit Bericht Ii| | ohne Bericht

» Disqualifikation ohne Bericht rotes Icon (rote Karte), die Disqualifikation mit Bericht
durch ein blaues Icon (blaue Karte)

R Vi Wittingen L | hd evm— \—m
e A - =

« Disqualifikation ohne Bericht (Spieler) — rotes Icon in der Spielerkarte
eingeblendet und die Spielerkarte deaktiviert

« Bei Disqualifikation mit Bericht — blaue Icon in der Spielerkarte
eingeblendet und die Spielerkarte deaktiviert




Mannschaftsstrafe

Das Ereignis ,Mannschaftsstrafe” entsteht dann, wenn ein Spieler bereits eine rote
Karte/Disqualifikation erhalten hat, die Spieluhr aber noch steht, eine 2-Minuten Strafe

erhalt. Diese wird automatisch zu einem ,,Mannschaftsstrafe® Ereignis geadndert, und der

auslésende Spieler wird zusatzlich angezeigt.

o Die korrekte Verarbeitung dieses Ereignisses funktioniert nur, wenn erst das Ereignis (rote Karte

oder 3. Zwei-Minuten-Strafe) aktiviert wird und dann der fehlbare Spieler zugeordnet wird.

A
-

1O f MmO
Mannsc haftssirate L J L \ 1

. 2 Mrsasien

. el Berem ’




Ereignis bearbeiten

Spielstand 1 : 3

Spieler

10 Wiustner F

Z Mayer L

n ® 04:19 (D Speetzed anpassen

[

Tor

Tor

T mill Tior Tm ohree Tor

f Babarskas F

L s s oy L

|

Rinute Stand ETE'IE nis
(D 04:19 | erwarmung
(D 04:19 Tm mit Tor
{2 03:55 Tor

Y e it
TN Aoy | o

I

() 01:59 Verwarnung
2 01:54 Tor
(D o0 65 1: 0 Tor

¢ Babarskas F

34 Varene T

1 Koona K

Spleler Sanktion

ST TILING

Rote Karte

Disqualification

Alpla HC Hard

. role Karhe -

Bregenz Hamndball

B Spealinto

I ETTE T e

==

13 20 21 23 13

24 26 27 28 20 28 29
[ocrer—— W Verourger | [Zomner |

@ah

Surger

| [ 1"| [ 12|

- Y
Mz Krevalin Rinnerthaler Hedin Hresser

Ereignis im Protokoll durch Buttons mit nach unten gerichteten Pfeil aufklappen, um
bearbeiten — Ereignis wechselt in Zustand
Button nachoben gerichteten Pfeil

beiden gedriickten Buttons kann die Bearbeitung eines Ereignisses ohne Anderung
abgebrochen werden

gedruckt
beim aufgeklappten Ereignis oder einen der

18

34

D

Frihshick




Ereignis nachdokumentieren

Einflgen

Minm o pdam B ol = i e e SPieler TD' i
Zelt anpassen G) Minute Sekunde

n
[ Manuell hinzufigen Ti ~ ~
[ _] 4 2l 1o
v ravet e i1g 10 Wistner F "
Sp w w

e I

Ereigniszeit Ubernehmen

Mit dem Button ,Manuell hinzufugen® kann ein Ereignis
nachdokumentiert werden. Im Gegensatz zur normalen Erstellung eines

Ereignisses, kann hier manuell die Zeit eingetragen werden.

Auf diese Weise konnen auch 1-Klick-Ereignisse wie die Auszeit

nachdokumentiert werden.




Spieler nachtragen Nur bei einer Spielzeitunterbrechung

“ 0013 1 Spisized anpassan

Spebe
it
bl Spieler Sanktion
e W - SEr@ AMMLNG [ Z Minuten
Speiprobokol _
T - Disqualifikaton

MTV GroRenheidorm

2 3 4
5 T 12
T

I © s

TUS GW Himmeelsthir 1|

Smelstand

1
5

2 3 4 5
| Later Y Groger i Schater i Laschein |
] 7 56
| Ludophs Qi Scher [ Krstzberg |

ﬁ

N alkmann

» solange die Maximalzahl(14) E/D-Jugend (16) der moglichen Spieler nicht erreicht ist, kdnnen Spieler
wahrend des Spiels nachgetragen werden . Dazu das MenU ausklappen und

Pet o Sucken

Name oder Spielausweisnummer

e i b Zani

= Mannschaftsaufstellung

anklicken, danach [EE) l

leler nachtragen &




Auszeit fur eine Mannschaft

u 59:05 min Auszeit Heim 00:17

» Auszeit startet beim Klick auf die Karte vorher die angehaltene Spielzeit ESB und Hallenuhr vergleichen
Auszeituhr lauft nach der Aktivierung

« Eintrag im Ereignisprotokoll erfolgt automatisch

Vierwarnung 2 Minuten
Rote Karte
K| E
Disqualifikation J rote Karte
Heim |_-JT_h Gast |TI___:|
ﬁ.lpla HC Hard Bregenz Handball

2 6 T 8
w

-




Beenden des Spiels

60:00 min @ Spiel abschlieRen

o Wichtig: Bevor man das Spiel abschlieBt, sollten alle Eintragungen zusammen mit den

Schiedsrichtern kontrolliert werden!

Nach
SpielabschiuB
deaktiviert!

Hinweis!

Der nuScore-Client tibertragt bei der Aktion bereits alle vorhandenen

Daten zum Server. Ab diesem Zeitpunkt wird das Spiel sogar in der Tabelle gewertet.
Dies naturlich nur, wenn zum Zeitpunkt der Aktion ,Spiel abschlief3en® eine Verbindung

zum Server besteht. Die Freigabe aktualisiert im Endeffekt nur noch das bereits
abgeschlossene Spiel mit dem Schiedsrichterbericht und den Passwortern.

y@'

2 -



NACH DEM SPIEL

25

e



Spiel Freigabe

Wurde das Spiel abgeschlossen, wird auf der Freigabeseite eine Unterschriftentabelle angezeigt.

Schiedsrichter Bericht

Sieger: Alpla HC Hard Bericht:

Ergebnis 1:0(1:0) Einspruch: Ja

Spielfeld OK Einspruchstext: z.B. Der Schiedsrichter war parteiisch.
Spielkleidung OK Ordner: 3

Balle OK Zuschaueranzahl: 67

Freigabe

Name Funktion Unterschrift Validierung Unterschrift nicht vorhanden / méglich
Muller Andreas Schiedsrichter [ Passwort ‘ Unterschreiben C]

Schneider Bertram Schiedsrichter [Passwort ‘ e D

Watzl Stefan Mannschaftsverantwortlicher Heim [PasswortfPIN ‘ Unterschreiben

Rinnerthaler Markus Mannschaftsverantwortlicher Gast iPassworthIN ] Uil Taems

:

] -
@
Diese Unterschriften erfolgen ebenfalls, indem jeder sein personliches Passwort bzw. \2‘\»\ k
seine Spiel-PIN eingibt. Die MV konnen wahlweise mit ihrem nuLiga-Passwort oder der
ZG’h-

Spiel-PIN unterschreiben.



Spielbericht unterschreiben und freigeben

Freigabe

Name Funktion Unterschrift

Miller Ancreas Schiedsrichter Unterschrift nicht vorhanden / méglich.
Schneider Bertram Schiedsrichter Unterschrift nicht vorhanden / méglich.
k Spielbericht freigeben

Watzl Stefan erschrift erfolgt.

Sind Sie sicher, dass alle notigen Eingaben getétigt wurden? Sobald der

B Spielbericht freigegeben wurde, kann daran nichts mehr verandert werden.
Rinnerthaler Markus erschrif erflgt,

Validierung

Unterschreiben

Unterschreiben

Unterschreiben

Unterschreiben

Unterschrift nicht vorhanden / méglich




Was muss ich tun, wenn das Spiel in nuScore abstlirzt oder die Freigabe geht nicht.

Protokoll und Spielbericht fur Meisterschaftsbegegnungen im Handball

Spielcode

nuScore 2.0 starten [ ]

und daslSpieI auswahlen und 6ffnen

lokal zwischengespeicherte Spielberichte:

Spielcode Staffel Datum Ort Heimmannschaft Gastmannschaft Spielstand Spielbericht Idschen

HLA Oberes-Play-Off 14.03.2015 Sporthalle am See Alpla HC Hard Bregenz Handball 0:0 (0:0)

Freigegebene und Ubermittelte Spielberichte werden automatisch geléscht, wenn zu wenig Speicher flr einen neuen Spielbericht verfugbar ist.

Downloads £ Q - {P

E—) Abmelden

27052022 _test (1).json

Datei 6ffnen

O
; o
&1 Lokalen Bericht exportieren - \‘ k
A
Die Datei ist an nuLiga Admin des Bezirkes und an den Klassenleiter per Mail zusenden.” s
- Sofort nach Spielende - L




SPIEL ABGESCHLOSSEN




